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IRSAM zostat zatozony 160 lat temu w Marsylii.
Wspiera o0soby niepetnosprawne, gtownie te z
zaburzeniami sensorycznymi, w wyspecjalizowanych
(chronionych) miejscach pracy, w placowkach
ogblnodostepnych, a  takze w  oS$rodkach
edukacyjnych i szkoleniowych.

CHALLEDU to pozarzadowa organizacja non-profit,
ktora jest pionierem nowych modeli uczenia sie,
integracji i zaangazowania za pomoca metod
opartych na grach.

Citizens In Power (CIP) to organizacja pozarzadowa
typu non-profit z Cypru, ktéra wychodzi naprzeciw
potrzebom i wymaganiom ludzi poprzez angazowanie
ich w zycie spoteczne i obywatelskie, jednoczes$nie
dostarczajac im innowacyjne materiaty i bezptatne
szkolenia z réznych dziedzin.

Stowarzyszenie Rozwoju "PITAGORAS" powstato w
2010 roku z inicjatywy grupy osdb zainteresowanych
popularyzacja jezyka migowego i budowaniem
wtasnych kompetencji spotecznych.

Turynski Instytut dla Gtuchych w Pianezzy to
organizacja o dawnych korzeniach, zatozona w
1814 roku w celu opieki nad edukacjg dzieci
niestyszacych i szkolenia ich nauczycieli. Instytut
jest fundacja non-profit.
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1.WPROWADZENIE

1.1 Informacje o projekcie

"PERIEGESIS" (piekne, wieloznaczne greckie/tacinskie stowo, bedace niemal
synonimem wedrowki / wycieczki / zwiedzania / podrdzy) ma na celu promowanie
integracji osdb niestyszacych i niedostyszacych (DHH) w skarbcach kultury - gtdwnie
muzeach, galeriach i podobnych przestrzeniach. PERIEGESIS dazy do wtaczenia nierzadko
marginalizowanej grupy oséb DHH, poprzez podnoszenie umiejetnosci styszacych
pracownikéw muzedw i galerii (jak przewodnicy, urzednicy ds. public relations, pracownicy
sklepow muzealnych, pracownicy ochrony muzedw, piloci wycieczek itp.), aby mogli
komunikowa¢ sie z DHH. W erze po COVID-19 wszyscy beda teskni¢ za fizycznym
kontaktem z ludzmi. Wszyscy w UE odczuliS$my izolacje poprzez lockdowny, gdy zostalismy
odcieci od innych istot ludzkich. Niestety jest to izolacja, ktdra niektorzy z naszych
wspotbraci odczuwaja w spoteczenstwie przez cate swoje zycie, bedac wtasnie DHH.

Celem PERIEGESIS jest pomoc dorostym, ktérzy juz pracuja lub zamierzaja pracowaé w
skarbcach kultury, w nauce komunikowania sie za pomoca jezyka wizualnego z duzym
procentem ludzkosci, jakim sa osoby DHH. Przyniesie to korzysci nie tylko dla DHH, ale
takze w postaci podniesienia kwalifikacji rzeczonych pracownikéw lub osdéb chcacych
rozwija¢ swoje umiejetnosci, dzieki czemu zyskaja oni wieksze szanse na znalezienie pracy.
PERIEGESIS ma rowniez na celu przyblizenie DHH tych miejsc kultury. Jesli muzea maja
by¢ atrakcyjne dla konkretnej grupy docelowej, oznacza to tworzenie nowych grup
zwiedzajacych, a tym samym generowanie wiekszych dochoddéw i wiekszego rozgtosu.
Powszechnie przyjmuje sie, ze jezyk (w dowolnej formie — wizualnej lub ustnej) jest jednym
z najwazniejszych instrumentow przekazywania idei i uczud.

Muzea (i galerie) aktywnie ksztattuja nasza wiedze od ponad szeSciuset lat, dlatego ich
funkcja w dzisiejszym spoteczenstwie jest niezwykle wazna, kluczowa (Greenhill, 1992).
Ponadto, poza ksztattowaniem wiedzy, muzea i galerie petnia wielowymiarowa role,
oferujac inkluzyjne doswiadczenia jednoczesnej nauki i rozrywki; wazne zaréwno dla
jednostki, jak i dla globalnej spotecznosci (Falk, J.H. i Dierking, L.D. 2018). W zwiazku z
tym, PERIEGESIS ma na celu skierowanie uwagi na pracownikdw styszacych, ktérzy
bezposrednio komunikuja sie z go$¢mi, w celu zapoznania ich z jezykami wizualnymi. Jezyk
migowy nalezy uwaza¢ za jezyk réwnie wazny (wizualny) i odrebny, jak inne jezyki
(moéwione). Odsuniecie jezyka wizualnego na bok oznacza automatyczne wykluczenie
ponad 466 miliondw ludzi i przekreslenie ich mozliwos$ci poszerzenia perspektyw, wiedzy,
doswiadczenia i rozrywki nabytej poprzez wizyty w muzeach i/lub galeriach oraz innych

przestrzeniach kulturowych.
L Dofinansowane przez
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Poprzez swojg dobrze okreslong strukture; szczegbtowa analize zarzadzania; analize i
rozwdj rezultatéw pracy intelektualnej; fgczenie partneréow projektu z réznych Srodowisk i
ich partneréw stowarzyszonych; PERIEGESIS ma na celu przynoszenie korzy$ci osobom z
réznych grup docelowych, takich jak:

e osoby doroste/osoby fizyczne, ktére zechca zosta¢ przeszkolone w zakresie
metodologii projektu, uzyskaja bezptatny dostep do wszystkich wytworzonych
materiatéw, korzystajac gtéwnie z O1 "Kompendium PERIEGESIS" i O3 "Filmowego
katalogu edukacyjnego dla pracownikéw muzeum®;

e trenerzy dorostych, trenerzy, edukatorzy i specjalisci jezyka migowego, ktorzy zostana
obdarowani innowacyjnym materiatem do wykorzystania w celach wtgczenia DHH do
zabytkow kultury, poprzez rozwijanie umiejetnosci osdb tam pracujacych. Zostanie to
osiggniete gtéwnie dzieki 04 "Planom lekcji dotyczacych wtaczenia DHH do muzedw" i
05 "Cyfrowej grze cyfrowej", ktéra oferuje interaktywne, zabawne zajecia sprzyjajace
nauce; idealnej w dobie ery cyfrowej/covid.

W toku dziatan projektowych zostana opracowane nastepujace narzedzia:

1. Kompendium, czyli obszerny przewodnik, wykorzystany jako wprowadzenie i jako
teoretyczne ramy dla pozostatych wynikdw, przettumaczonych na piec¢ jezykow.

2. Muzealny Stownik Jezyka Migowego w formie leksykonu gtéwnych fraz i dialogéw, na
ktorych beda oparte filmy szkoleniowe i plany lekcji.

3. Filmy opracowane w celu szkolenia personelu i stworzenia podstawy cyfrowej gry.

4. Plany lekcji, ktére beda obejmowac powyzsze w celu podniesienia umiejetnosci
treneréw i odpowiednich specjalistéw, zapewniajac kompletne plany lekcji do
wykorzystania jako przewodniki dla edukatoréw i/lub nauczycieli i/lub trenerow.

5. Cyfrowa gra edukacyjna wzbogaci ten projekt, taczac wiedze w interaktywny,
angazujacy i zabawny sposob. Podczas grania ludzie poznaja trudnosci, jakie DHH
moga napotka¢ podczas zwiedzania w muzeum lub galerii; ucza sie komunikacji z DHH
(niekoniecznie stajac sie dwujezycznymi), poprzez nauke lokalnego jezyka migowego i
miedzynarodowych znakdw.

Dofinansowane przez
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1.2 Cele gry “Periegesis”

Celem Gry Cyfrowej "Periegesis" jest motywowanie dorostych, ktdérzy pracuja (lub
zamierzaja pracowac) w muzeach, galeriach, miejscach kultury lub innych branzach
zwiazanych z turystyka/kultura, aby wzmacniali swoje umiejetnosci i rozwijali nowe w
zakresie dostepnosci.

Idea gry jest wspotpraca, dzieki ktorej mozna cieszy¢ sie "PERIEGESIS" (=wycieczka)
po muzeum. W szczegdlnosci gra bedzie wymagac od graczy nauczenia sie gtdwnych
dialogéw "w terenie" poprzez rozgrywke. Gry edukacyjne sg dzi$ uwazane za jeden z
najbardziej innowacyjnych i efektywnych sposobdéw nauki. Bada sie je w szczegdlnosci
pod katem ich potencjatu zwiekszania zaangazowania uzytkownikdw, co mozna
promowac poprzez "fajne" i interaktywne podejScia do projektowania gier, ktore
jeszcze bardziej zwiekszajg zainteresowanie graczy nauka danego tematu.

Rozwdj 05-GRY "Periegesis" jest potaczeniem catej zdobytej wiedzy i materiatu z O1,
02, 03 i ma na celu pomoc, jako aktywnosé, w niektorych (jesli nie we wszystkich)
planach lekcji 04.

Niniejszy przewodnik po grze jest przeznaczony dla trenerdw, uniwersytetow, osrodkdow
jezyka migowego, dziatéw edukacji muzealnej, personelu HR muzedw itp. i jest dostepny
we wszystkich jezykach konsorcjum.

Gra Cyfrowa jest potqczona z przewodnikiem po grze.
Po przeczytaniu tego poradnika zyskasz wiedze na temat:
1. projektu "Periegesis",

2. zawartosci i mechaniki gry,
3. jak pobrac gre.

B Dofinansowane przez
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1.3 Metodologia zastosowana przy tworzeniu GRY CYFROWEJ
i PRZEWODNIKA

Opracowanie cyfrowej gry "Periegesis" i niniejszego przewodnika zostato osiggniete poprzez
nastepujace dziatania:

1. Challedu opracowato rame gry oraz zdefiniowato gtéwne parametry i mechanike gry w
oparciu o 02 i 03. Challedu zdecydowato o gtdwnym mechanizmie gry, a takze gtéwnym
scenariuszu (zakres graczy, poziomy, wyzwania, mechanizm wyzwan, mechanizm interakcji

itp.).

2. Scenariusz gry zostat opracowany wspdlnie przez wszystkich partneréw w oparciu o rame
i gtdwna mechanike gry (05-A1) oraz przewodniki 02, 03.

3. Wyspecjalizowani twércy gier i projektanci z Challedu opracowali pierwsza wersje gry.

4. Nastepnie specjalisci i graficy z Challedu zajeli sie rozwojem $rodowiska, postaci i catego
materiatu graficznego gry. Partnerzy przettumaczyli zwroty z gry na swoje jezyki.

5. Na tym etapie Challedu opracowato niniejszy przewodnik po grze, aby utatwic¢ testowanie
gry.

6. Kazdy z partnerow zorganizowat dwa warsztaty testowania gry z udziatem oséb i
ekspertow ze wszystkich bezposrednich grup docelowych projektu, tj. osdb DHH,
pracownikdw muzedéw i kadry kierowniczej sektora turystycznego, w celu uzyskania
informacji zwrotnych i zidentyfikowania ewentualnych btedéw w grze. Ankiety byly
wypetniane zaréwno przez uczestnikow, jak i treneréw w celu uzyskania ich opinii.

7. Po zebraniu opinii z warsztatéw testowania pierwszej wersji gry, Challedu sfinalizowato
gre i dopracowato ja pod wzgledem grafiki, mechaniki, scenariusza itp.

8. Ostatecznie gra cyfrowa zostata przestana do sklepu z aplikacjami we wszystkich jezykach
narodowych partnerdw.

Dofinansowane przez
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2. IDEA I FUNKCJE GRY

Witamy w cyfrowej grze "Periegesis"! Gra ma na celu ulepszenie tego projektu poprzez
pofaczenie wiedzy w interaktywny, wciagajacy i zabawny sposob. Podczas grania ludzie
poznaja trudnosci, jakie DHH moga napotkaé podczas zwiedzania — "periegesis" — w muzeum
lub galerii, oraz jak komunikowa¢ sie z DHH (niekoniecznie stajac sie dwujezycznymi),
poprzez nauke lokalnego jezyka migowego i miedzynarodowych znakdw.

W grze bierze udziat dwdch graczy. Jeden wcieli sie w role DHH, a drugi w role "styszacego
pracownika". Obaj gracze wchodzga do "Muzeum". Gracze sprobuja zwiedzi¢ muzeum,
wybierajac rézne obszary.

Istnieja 4 rdozne obszary, z ktérych kazdy ma inny kontekst: Wejscie (powitanie), Galeria A
(Nawigacja/Wydarzenia), Galeria B (Zasady bezpieczenstwa, Nagte wypadki) i Sklepy
(Rozne). W kazdym pomieszczeniu gracz bedzie miat okazje zobaczy¢ rozne filmy zwigzane z
odpowiednia tematyka.

Ta gra jest przeznaczona na telefony komoérkowe jako aplikacja i mozna ja pobrac ze sklepu
z aplikacjami. Mozna ja znalez¢ w 5 wersjach w zaleznosci od jezyka uzywanego w filmach w
jezyku migowym. Dostepne wersje: francuska, grecka, wtoska, cypryjska, polska.

Dofinansowane przez
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2.1 Start

Na poczatku gry gracz stoi przed wejsciem do muzeum, a ekran startowy daje mu mozliwos¢
wyboru nastepujacych opcji:

"Start" — rozpoczecie gry

"Ustawienia" — ustawienia gry

"Info" - informacje o projekcie

"Tutorial" — instrukcja jak gra¢ w gre

"Wyjdz" — wyjscie z gry

"PERIEGESIS (beautifil mati-meaning GreeiLatin word ‘tour sig) voyage) ks alming
10 promote ncusiseness of Deafl and Hard {DHH} peopie in vaults of (nairdy mussums, galleries,
and simidar ¥ he skills of fand e gallery stalf such as Docents, Public relations Offscers,
P E R I E G E S I S Musewm Shop Managers, Museurn Protection Statl Four guides in comenunicating in sign language with D peaple
Th main scope of the serious gamse of the project is to v profe: tural vaults
1 leaen threwgh playing basic phrases.of sign Linguages that they 0 Comimis pea

For mane information wisit our webiite periegesiiey

II Il % I l msamis  challedu

Kliknij "Tutorial", aby obejrze¢ prezentacje wyjasniajaca, co gracz musi zrobi¢, jak
kontynuowac i jaki jest cel gry. Jesli gracz chce ponownie obejrze¢ te prezentacje, wystarczy,
ze kliknie przycisk @ znajdujacy sie w kazdym pomieszczeniu.

W "Ustawieniach" gracz moze znalez¢ opcje:

"Dzwiek", aby wybrac, czy chce stuchac dzwiekow gry;

"Jezyk", aby wybra¢ w jakim jezyku bedzie wys$wietlany tekst w grze.

Gracz moze wybiera¢ miedzy jezykiem angielskim i jezykami narodowymi, np. grecki, francuski,
wtoski, polski.

i Welcome to the museum. To win the game of Periegesis you will need to E @ g -u

work together and try to win as much points as you can

<
A
Bl reriecesis | i ‘)) mn;
]l [Il . [II |l Sound on Lar:—;:;ge
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2.2 Tutorial

Otwierajac tutorial, gracz ma mozliwo$¢ zapoznania sie ze wszystkimi szczegdtami przebiegu
gry.

- Witamy w muzeum. Aby wygra¢ w grze PERIEGESIS, musicie wspotpracowac i sprébowacd
zdoby¢ jak najwiecej punktow.

- To jest mapa muzeum. Aby rozpocza¢ wycieczke i gre, gracz musi wybraé¢ obszar na mapie,
dotykajac go.

- Gracz obejrzy fraze w jezyku migowym i sprobuje ja zamigaé. Gracz moze ponownie obejrzec
film, aby lepiej ja przedstawic.

- Kiedy skonczy, moze nacisna¢ przycisk "Dalej". Uwaga! Wideo nie moze by¢ ogladane przez
zadnego innego gracza przed naci$nieciem "dalej".

- Gra poprosi gracza o przekazanie urzadzenia nastepnemu graczowi w grupie, ktéry wcisnie
przycisk "dalej".

- Ten gracz zobaczy dwa wyrazenia w jezyku migowym i musi wybrac to, ktére wedtug niego
przedstawit poprzedni gracz.

- Jezeli wybor jest poprawny, wtedy cata druzyna zdobywa punkty. Jesli odpowiedz jest btedna,
nikt nie otrzymuje punktdow.

- Nastepnie gracz trzymajacy urzadzenie oglada nowy film i musi zamigaé kolejna fraze. Gra
toczy sie w ten sam sposéb, dopdki nie zwiedzisz catego muzeum.

<

Welcome to the museum. To win the game of Periegesis you will need to
work together and try to win as much points as you can

‘A

i )| reriecesis i
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PERIEGESIS

2.3 Obszary

Wewnatrz muzeum znajduja sie 4 rézne obszary. Nie ma okres$lonej kolejnosci, ktérej gracz
musi przestrzegac, ale aby ukonczy¢ gre, musi ukonczy¢ wycieczke we wszystkich obszarach.
W kazdym obszarze zostana wyswietlone 3 filmy zwigzane z kontekstem pomieszczenia.

Pierwszym z nich jest "Wejscie", ktore zawiera zwroty powitalne, odnoszace sie do wejscia do
muzeum, sprzedazy biletdw i powigzanych informacji. Drugi to "Galeria A" ze zwrotami
zwigzanymi ze zwiedzaniem muzeum i informacjami praktycznymi. Trzeci to "Galeria B",
zawiera zwroty zwigzane z zasadami i bezpieczeistwem w muzeum. Ostatni, "Sklepy", skupia
sie na zwrotach uzywanych w konteks$cie kawiarni lub restauracji.

X & 0 ?| ¥ SELECT AREA (-

GALLERY B

SAFETY RULES
EMERGENCY
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2.4 Wygrana

Wygrana w danym obszarze
Jak wyjasniono wczesniej, w grze musi bra¢ udziat (co najmniej) dwoch graczy, ktérzy
zmieniaja role w kazdej rundzie. Za kazdym razem jeden wcieli sie w role osoby DHH, a drugi
"styszgcego pracownika". Gracze muszg wybrac jeden z obszardéw, wej$¢ do niego, a nastepnie
wykonac nastepujace czynnosci:

e Gracz nr 1 oglada fraze w jezyku migowym i prébuje jg zamiga¢ (moze obejrze¢ wideo wiele

razy) X & Q@ ?| & SIGN THE PHRASE p 0

Can the guardian enter for free?

NEXT

e Po zakonczeniu moze nacisng¢ przycisk "dalej".
e Gra poprosi gracza o przekazanie urzadzenia nastepnemu graczowi w grupie, a ten wcisnie
przycisk "dalej".

X & @ ? & GIVE THE DEVICE TO THE NEXT PLAYER 0%

NEXT

e Ten gracz zobaczy dwa wyrazenia w jezyku migowym i musi wybrac¢ to, ktére wedtug niego
przedstawit poprzedni gracz.

SELECT SELECT

» Jesli odpowiedz jest poprawna, druzyna zdobywa 10 punktéw i pojawia sie kolejny film.

X & © ?| % CONGRATULATIONS 10
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W sumie w kazdym obszarze pojawia sie 3 filmy. Jesli wszystkie udzielone odpowiedzi beda
poprawne, druzyna wygrywa ten obszar, a jego kolor zmieni sie na szary.

X & © ? & CONGRATULATIONS )

NEXT

Zwyciestwo w grze

Aby wygrac¢ gre, gracze musza pomysinie przejS¢ wszystkie 4 obszary i zebraé punkty. W
zaleznosci od sumy punktéw, ktore udato im sie zebraé, zobacza jeden z nastepujacych
komunikatow:

Gratulacje
Zebraliscie (110-120) punktdw i mieliscie idealng wycieczke.

Gratulacje
Zebraliscie (70-100) punktdw i mieliscie bardzo dobrg wycieczke.

Gratulacje
Zebraliscie (30-60) punktow i mieliscie przecietng wycieczke. Wierzymy, ze mozecie zrobic to
lepiej. Sprobujcie ponownie.

Gratulacje

Zebraliscie (0-20) punktow i mieliscie niezbyt udang wycieczke. Wierzymy, ze mozecie zrobic to
lepiej. Sprobujcie ponownie.

CONGRATULATIONS

The points you collected are

and you had a perfect tour

NEXT
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3.JAK POBRAC GRE

3.1 Wymagania techniczne i pobieranie

Cyfrowa gra "Periegesis" jest dostepna w sklepie z aplikacjami (Sklep Play/Play Store) i mozna

ja pobrac na wszystkie urzadzenia z systemem Android.

Gra jest dostepna w 5 wersjach we wszystkich jezykach partnerdw, tj. francuskim, greckim,
wioskim, cypryjskim i polskim, w zaleznosci od jezyka uzywanego w filmach w jezyku migowym.

1. Otworz Sklep Play na swoim urzadzeniu.
2. Wyszukaj gre uzywajac nazwy "Periegesis" i jezyka, w jakim ma by¢ gra.
3. Kliknij przycisk "Pobierz".
4. Gra zostanie pobrana na twoje urzadzenie i bedzie gotowa do uzycia.

12:51 XSl 100%0

€ Q

- Periegesis French

i m 5 Challedu-inclusion | games |
education

0

PEGI3 ®
THE PHRASE o) x

X & © 24 sien & c

(-]
>
[——

(]

MNeprypapn Ttaxvidiod ->

Naigte kat paBete pe T yahAKr vONUaTLKA
yhwooa

ExmtaldeuTika

Acpdieia BedopEvv >

H aodaheld cag Eekva amo tnv katavénon
TOU TPOTIOU LIE TOV OTIOIO OL TIPOYPAUUATIOTES

AUAREVAIV KO KnvATTAA Y TA ReAnEun ae

0 <

W przypadku problemdéw z pobraniem gry, skontaktuj sie z naszym zespotem pod adresem:

play@challedu.com
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